TECKENTRUP

DOOR SOLUTIONS

KODLAS SEIP, PROGRAMMERINGSINSTRUKTION.

1. AKTIVERA MOTORHUVUDET FOR ATT TA EMOT PROGRAMMERING GENOM ATT HALLA IN
KNAPPEN “LEARN” CA 3 SEKUNDER. LAMPAN PA MOTORHUVUDET BLINKAR — SLAPP
KNAPPEN NAR DET BORJAR BLINKA

MOTORN AR NU | PROGRAMMERINGSLAGA FOR ATT TA EMOT KOD FRAN KODLASET (ELLER
HANDSANDARE OM DET AR DET DU VILL KODA IN)

2. TRYCK PA VALFRI KNAPP PA KODLASET FOR ATT AKTIVERA KODLASET EX.: 9

3. TRYCK PA KNAPP P P

4. MATA IN MASTERKODEN/PIN-KODEN + KLOCK-KNAPPEN XXXX +
KLOCK-
KNAPPEN

5. MATA IN ONSKAD ANVANDARKOD (MIN 4 SIFFROR/MAX 8 SIFFROR) EX: 4711

6. VALJ KANAL (1 = PORT 1, 2 = PORT 2) + KLOCK-KNAPPEN 1 + KLOCK-
KNAPPEN

7. TRYCK PA VALFRI KNAPP EX: 9

8. TRYCK IN ANVANDARKODEN IGEN OCH AVLUTA MED KLOCK-KNAPPEN EX: 4711 +
KLOCK-
KNAPPEN

OM DU HAR 2 PORTAR, UPPREPAS OVAN INSTRUKTION MEN DU VALJER 2 + KLOCK-KNAPPEN UNDER PUNKT 6
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